Umowa licencyjna na uzytkowanie oprogramowania
Kreator kursow SuperMemo

Umowa jest zawierana pomiedzy SuperMemo World sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, przy
ul. Romana Maya 1, zarejestrowang w Sadzie Rejonowym w Poznaniu VIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, w rejestrze przedsiebiorcow pod numerem
KRS: 0000027598, a uzytkownikiem zataczonego oprogramowania. Jezeli uzytkownik nie
akceptuje warunkoéw i postanowien zawartych w niniejszej umowie, powinien
niezwlocznie zaprzestac instalacji oraz jakichkolwiek innych dziatan i natychmiast zwrécic
catg publikacje (w tym licencje, oprogramowanie, materiaty pisemne, opakowanie i
wszelkie inne elementy w niej zawarte) wraz z dowodem zakupu, do punktu sprzedazy, z
zachowaniem obowigzujacych prawnie termindéw zwrotu towaréw do sprzedawcy, w celu
uzyskania zwrotu pieniedzy. W przypadku, kiedy oprogramowanie zostato zakupione
przez konsumenta w ramach umowy zawieranej na odlegto$¢, konsument moze odstgpic
od umowy w terminie 10 dni od otrzymania oprogramowania. Prawo to nie przystuguje
konsumentowi, po usunieciu i/lub otwarciu oryginalnego opakowania oprogramowania.

DEFINICIE:

1. Uzytkownik - nabywca licencji, osoba fizyczna lub osoba prawna.

2. Konsument - nabywca licencji, ktéry spetnia definicje konsumenta w rozumieniu
kodeksu cywilnego

3. Oprogramowanie - program komputerowy Kreator kurséw SuperMemo
wyprodukowany przez SuperMemo World sp. z o0.0.

4. Kurs - kazdy kurs utworzony za pomocg programu Kreator kurséw SuperMemo.

WARUNKI LICENCII:

§1

Przyznanie licencji

1. SuperMemo World sp. z o0.0. przyznaje niniejszym uzytkownikowi licencje
jednostanowiskowg na niewytaczne uzytkowanie oprogramowania. Uzytkowanie to
jest rozumiane jako zatadowanie programu do pamieci o dostepie swobodnym
(RAM) komputera lub zainstalowanie go w pamieci statej (twardy dysk).

2. Uzytkownik moze zainstalowac program i uzywac go tylko na jednym komputerze
- sprzecie bedacym wilasnoscig uzytkownika lub pozostajacym pod jego kontrolg,
na warunkach okreslonych w niniejszej umowie.

3. Uzytkownik ma prawo do wykonania jednej kopii zapasowej niniejszego
oprogramowania pod warunkiem niewykorzystywania jej na zadnym innym
komputerze.

4. Uzytkownik nabywa prawa wiasnosci do fizycznego nosnika programu, o ile taki
zostat mu dostarczony. Prawo wtasnosci do programu nie jest przenoszone na
uzytkownika.

5. Program i znaki handlowe SuperMemo sg witasnoscig firmy SuperMemo World sp.
Z 0.0., i sg chronione polskim prawem (ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych - Dz. U. Nr 24, poz. 83 z po6zn. zm.), i
miedzynarodowym.

6. Uzytkownik nie ma prawa do modyfikowania, deasemblacji i kopiowania
oprogramowania w czesci lub catosci.

7. Uzytkownik nie ma prawa do kopiowania utwordw, danych lub tekstow zawartych
w programie lub towarzyszacych programowi.



10.

Uzytkownik nie ma prawa tworzy¢ produktéw pochodnych lub podobnych na
podstawie oprogramowania lub jego zawartosci, jezeli takie produkty mogtyby byc¢
uznane z plagiat, jak rowniez usuwac¢, zmieniac lub zakrywac informacji o prawach
autorskich, etykiet i oznaczen praw wiasnosci intelektualnej, znajdujacych sie na
lub w oprogramowaniu i dokumentacji.

Oprogramowanie stuzy uzytkownikowi do tworzenia wtasnych kurséw. Regulacje
dotyczace ich rozpowszechniania zawarto w § 3 niniejszej umowy.

Uzytkownik moze odsprzedac¢ lub przekazaé¢ nabyty egzemplarz oprogramowania
osobie trzeciej pod warunkiem, ze nie zachowa zadnej jego kopii i ze nabywca
zaakceptuje warunki niniejszej umowy.

§ 2

Gwarancja

SuperMemo World sp. z o0.0. udziela uzytkownikowi gwarancji, ze nos$nik
oprogramowania, a takze dokumentacja towarzyszaca oprogramowaniu, s wolne
od wad, ktére mogtyby spowodowaé celowe uszkodzenie danych, nos$nikéw
pamieci lub sprzetu oraz uniemozliwi¢ wtasciwg instalacje programu.

W przypadku stwierdzenia wady technicznej lub uszkodzenia nosnika badz
dokumentacji, uzytkownik ma prawo zazadac nieodptatnej wymiany uszkodzonego
komponentu w terminie do miesigca od daty wykrycia wady przez 12 miesigce od
dnia nabycia oprogramowania, pod warunkiem przedstawienia dowodu zakupu.
Reklamacje nalezy zgtosi¢ w miejscu, gdzie dokonano zakupu. Wymiana
uszkodzonego nosnika badz dokumentacji, zostanie dokonana w terminie 14 dni.
W zakresie dozwolonym obowigzujacym w Polsce prawem SuperMemo World sp. z
0.0. nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody wynikte z uzytkowania
oprogramowania, jak roéwniez nie udziela rekojmi i gwarancji w zakresie wad
fizycznych oprogramowania, powstatych z winy uzytkownika.

SuperMemo World sp. z 0.0. nie gwarantuje, ze funkcje oprogramowania spetniajg
wymagania i oczekiwania uzytkownika lub, ze jest ono kompatybilne z kazdym
systemem komputerowym, na ktorym sie go uzywa. Zadbano, by
oprogramowanie pracowato prawidtowo na Windows XP PL, Windows Vista PL.
Udzielenie gwarancji nie wyfgcza, nie ogranicza ani nie zawiesza uprawnien
uzytkownika wynikajacych z niezgodnosci towaru z umowa.

§3
Regulacje dotyczgce kurséw stworzonych przez uzytkownika
w Kreatorze kursow SuperMemo.

Uzytkownik ma prawo rozpowszechniac kursy stworzone przez siebie w
Kreatorze, z zastrzezeniem posiadania odpowiednich praw do ich zawartosci.
Prawo to nie dotyczy i nie obejmuje jakiegokolwiek rozpowszechniania i
zwielokrotniania oprogramowania, ktére moze byc¢ niezbedne do korzystania z
kursow, w tym w szczegodlnosci programéw SuperMemo UX SuperMemo Mobile i
SuperMemo dla telefonéw iphone, supermemo.net oraz innych programoéw
SuperMemo, bez odpowiedniej licencji lub zgody SuperMemo World sp. z o.0.
Import kursu do instalacji supermemo.net jest mozliwy pod warunkiem posiadania
odpowiednich uprawnien do platformy e-learningowej supermemo.net.

Autor kursu moze skierowac¢ potencjalnego uzytkownika jego kursu/kurséw do
strony www.supermemo.pl, z ktérej mozna pobra¢ lub zakupi¢ odpowiednie
wersje programow SuperMemo.




§4

Prawa wiasnosci

1. Prawo wtasnosci do oprogramowania, znakow handlowych SuperMemo World sp. z
0.0. ani zadne inne prawa nie wynikajace wprost z niniejszej licencji nie sgq
udzielane uzytkownikowi.

2. Autor ma prawo odsyta¢ potencjalnych uzytkownikow jego kursu/kurséw do stron
www.supermemo.pl lub/oraz www.supermemo.net.pl.

§5
Aktualizacje

1. Nieodptatne uaktualnienia Oprogramowania przystugujq Licencjobiorcy przez
okres 12 miesiecy od daty zakupu oprogramowania.

2. Licencjobiorcy, po wygasnieciu okresu nieodptatnych aktualizacji, przystuguje
prawo do dalszego korzystania z programu, jednakze prawo do nieodptatnych
aktualizacji wygasa. Aktualizacja do kolejnych wersji jest odptatna.

8§86

Rozstrzyganie sporow

1. Prawem wiasciwym dla niniejszej Umowy jest prawo Rzeczpospolitej Polskiej.
Ewentualne spory miedzy stronami bedg rozstrzygane polubownie. Jezeli spor nie
zostanie rozstrzygniety przez strony polubownie, to w przypadku uzytkownikdw
nie bedacych konsumentami witasciwym do rozstrzygniecia sporu bedzie sad
wiasciwy dla siedziby Licencjodawcy.

2. W zakresie nie uregulowanym postanowieniami niniejszej Umowy, zastosowanie
znajduja odpowiednie przepisy kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych.

§7

Postanowienia koncowe

Niniejsza umowa stanowi cato$¢ porozumienia pomiedzy firma SuperMemo World sp. z
0.0., a licencjobiorcg oraz zastepuje wszelkie dotychczasowe porozumienia oraz ustalenia
pisemne i ustne, dotyczace kwestii zawartych w niniejszej umowie. Zmiana warunkdéw
umowy moze odby¢ sie tylko w formie pisemnej potwierdzonej przez upowaznionego
przedstawiciela SuperMemo World sp. z o0.0..



